Задание: найди и исправь ошибки в алгоритмах

«Алгоритм лепки дракона» (2 балл)
1. Вылепить голову. 
2. Изучить образ дракона по имеющейся картинке. 
3. Вылепить туловище. 
4. Сравнивая с картинкой, уточнить детали каждой вылепленной части дракона. 
5. Вылепить хвост. 
6. Вылепить четыре ноги. 


«Оплата через терминал» (3 балла)
1. Если всё правильно, то нажать кнопку «далее».
2. Ввести номер счёта. 
3. На экране появится окно выбора суммы оплаты. 
4. Выбрать пункт «Оплатить услуги» 
5. Если всё правильно, то нажать кнопку «далее».
6. Ввести в окно «сумма оплаты» число, указанное на квитанции.
7. Вносить купюры с купюроприемник, пока не получится число, равное введенной ранее в окне выбора суммы оплаты. 
8. Для совершения оплаты, необходимо выбрать нужную опцию на экране терминала. 
9. На экране появится окно «сумма оплаты». 
10. Если всё правильно, то нажать кнопку «далее».


«Алгоритм приготовления кипятка» (4 балла)
1. Налить в чайник воду.
2. Открыть кран газовой горелки.
3. Поставить чайник на плиту.
4. Ждать, пока чайник не закипит.
5. Поднести спичку к горелке.
6. Зажечь спичку.
7. Выключить газ.

